
LES 3 F: LES CADEAUX / LES JOUETS 

 

 

AANBRENG: 

1. Kinderen gaan op een stoel in een cirkel zitten.  On va mettre de la musique (en juf 

toont luidsprekertje, de muziek zal kerstmuziek zijn).   Quand la musique s’arrête, 

l’enfant qui tient le cadeau, peut le déballer.  Iedereen mag maar 1 pakje opendoen.  

Als het kindje al één cadeautje opendeed, wordt het aan een ander kind gegeven 

(met het aftelrijmpje: un deux trois, chocolat, c’est à qui c’est à toi). 

Alternatief: stoelendans.  Wie afvalt, mag een klein pakje opendoen.  Wie het laatst 

afvalt, mag het grootste pak opendoen.  De afvaller mag 1 ronde niet meespelen, 

daarna komt hij weer in het spel (zo vermijd je dat de kinderen onactief zijn en zich 

gaan vervelen en lawaai maken).   

- Het woord van het speelgoed dat in het pakje zit, wordt telkens ingeoefend. 

- Nadien herhaling van alle speelgoed via het liedje:  “je n’ai pas de ….. je voudrais 

avoir … “  Juf zingt en kinderen tillen het juiste object in de lucht. 

 

TIP: Pas het aantal/soort cadeau’s aan aan de leeftijd van de kinderen.   

Flashcards van het speelgoed vind je onder “flashcards”.  Hierop staan: une poupée, 

un ballon, une guitare, un ours en pelouche, une voiture, une corde à sauter, des 

rollers, un livre, une bande dessinée, des chaussettes, un sac de billes, un jeu de 

société, des crayons de couleur, des cartes Pokemon, une Nintendo Switch. 

 

NODIG: speelgoed ingepakt in cadeaupapier + ficelles 



INOEFENING: 

 

LOOP-HERKENNINGSSPEL 

EMILIA-SPEL 

- De kinderen staan op een lijn, met gezicht naar achteren in de zaal.  Vooraan 

bij hen liggen 4 prenten.  Bv. Une poupée, un ballon, un livre, un jeu de société.  

Achteraan liggen dezelfde vier prenten.  Jij zegt : regardez bien les 4 objets : 

c’est une poupée, un ballon, … (en overloop de 4 nieuwe woorden).  Maintenant, 

vous fermez les yeux et moi, je vais cacher une carte.  Si vous savez quelle 

carte c’est, vous courez au fond de la salle, vers l’image qui a disparu.  

- Nadat de kinderen gelopen hebben, ga je achteraan in de zaal kijken of de 

kinderen bij het juiste plaatje staan.  Voordat ze terug  naar hun vertrekpositie 

mogen gaan, moeten ze onder jouw hand passeren/een “high five” geven en 

tegelijkertijd  « c’est un livre» zeggen (als de verdwenen kaart  « un livre » 

was).   

- Ainsi de suite.   

- Voir: https://www.youtube.com/watch?v=9LsQ7Pb-iys 

 

J’AIME VS JE N’AIME PAS 

- Maak een prent “j’aime” (lachend gezichtje) en een prent “je n’aime pas” 

(triestig gezichtje).  Plak één prent links van de klas, de andere prent kleef je 

rechts.  Roep de kinderen allemaal bij jou.   

- Zeg: “vous aimez les poupées ?  Choississez votre côté !   

Si tu aimes les poupées, tu fais un cœur et tu dis “j’aime les poupées”.  

Si tu n’aimes pas les poupées, tu fais une croix et tu dis: „je n’aime pas les 

poupées”. 

- Filmpje waar je dit spelletje kan zien: 

https://www.youtube.com/watch?v=XH5NnR4DcAg 

- Je kan één kindje bij jou vooraan laten staan.  Hij/zij moet de juiste 

flashcard/het juiste cadeau tonen als de juf bijv. vraagt, tu aimes les poupées ? 

 



PAKJES RAPEN 

- De kerstman zijn pakjes zijn uit de zak gevallen.  On doit les ramasser.  Louise, 

tu veux me donner la poupée?  Marcel, tu veux me donner … ?  Etc. 

 

BALSPEL KASPER 

- iedereen zit in een cirkel met een uitgepakt cadeautje voor zich.  1 iemand zit 

midden in de cirkel met een kerstmuts.  Jij zegt: Père Noël, je voudrais une 

poupée.  Het kind in het midden moet de bal naar het kind met het cadeau “une 

poupée” gooien. Na 5 gooibeurten is het aan een ander kind.   Bijkomende 

woordenschat: jette – attrappe. 

- Bij ouderen een puntensysteem bedenken: bv. als de bal niet wordt gevangen, 

krijgen zowel gooier als vanger een strafpunt (streepje op hun hand) en gaat 

de beurt aan een nieuwe gooier.   

- Wie kan mag de rol van de juf overnemen (zeggen van zinnetjes)? 

SAUT’ARBRE: 

- Schik de flashcards in de vorm van een kerstboom.  Vermeld de cadeau’s waar 

de kinderen moeten opspringen.  Gaat het vlot?  Laat de kinderen ook zeggen 

waar ze opgesprongen zijn.  Geïnspireerd op “Game Bank” River Run. 

 

CITRON - CITRON: je voudrais x et y 

 

PICTIONARY (niet voor 3K-1L) 

 

EZELTJE EZELTJE  

- Kijk voor speluitleg onder ALGEMEEN – must-knowspelletjes – algemene 

taalspelletjes. 

- Hier is de variante “le père Noël met dans sa hotte/son grand sac “ + cadeautjes 

   

TEKENOPDRACHT 



- Et toi, qu’est-ce que tu voudrais comme cadeaux de Noël ?  Je voudrais …  De 

kinderen tekenen hun verlanglijstje voor kerstmis.  Ga rond en vraag/raad wat 

het kind graag voor kerst zou willen.  Ze reikt de nieuwe woordenschat aan of 

vraagt het kind het gekende woord te produceren. 

 

 

NODIG: muziek, afspeelapparatuur, speelgoed ingepakt als cadeau, flashcards en kleine 

kaartjes (ook lege voorzien om speelgoed van kinderen last minute er te kunnen 

optekenen) 


