Sporenspel (= wandel-zoektocht)

[bookmark: _GoBack]We maken 2 grote groepen.  Groep 1 vertrekt te voet en maakt een wandeling.  Ze zetten pijlen op de grond, zodat groep 2 ze kan volgen.  Groep 2 vertrekt 15 à 20 min na groep 1.  In deze wachttijd speelt groep 2  spelletjes.

Groep 1 tekent niet alleen pijlen op de grond, maar verstopt ook opdrachten.  Deze opdrachten schrijft een kind/monitor van groep 1 op een papiertje en het papiertje wordt in de omgeving verstopt.  Groep 2 moet deze opdracht vinden ahv de gegevens die groep 1 in een vierkant op de grond zet.  In het vierkant komen 2 cijfers: aantal meter ver, en aantal meter hoog.  Dit wijst op de verstopplaats van de opdracht.  Aan het vierkant wordt ook een zoekrichtingspijl getekend.  Als groep 2 de opdracht juist uitgevoerd heeft (dit wordt gecontroleerd door hun monitor), mogen ze verder stappen.

Als groep 1 op “een bestemming” aangekomen is, verstoppen ze zich en schrijven ze op straat: ZOEK ONS. 
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